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【57】申請專利範圍
1.　一種具人工智慧釣魚遊戲機，至少包含： 一竿體，其上掛設有一線體，該線體之兩相對
端分別為一釣魚端及一捲線器端，該線體上更具有一實體釣鉤； 一位置感測器，該位置
感測器係感測該實體釣鉤的一第一位置； 一狀態感測器，設於該竿體上，該狀態感測器
係感測該竿體之一竿體狀態資訊，其中該竿體狀態資訊係對應於使用者經由該竿體拉動

該線體之一力量值； 一處理器，該處理器至少依據該實體釣鉤的該第一位置及該竿體的
該竿體狀態資訊傳輸一控制訊號； 一轉動單元，該轉動單元依據該控制訊號對應地捲收
或釋放該線體的該釣魚端；以及 一橫向位移單元，該橫向位移單元依據該控制訊號對應
地橫向移動該線體之該實體釣鉤至一第二位置。

2.　如申請專利範圍第 1項所述的具人工智慧釣魚遊戲機，更包含一捲線器，該捲線器係捲
收或釋放該線體的該捲線器端。

3.　如申請專利範圍第 2項所述的具人工智慧釣魚遊戲機，其中該捲線器更具有一阻力調整
裝置，且該阻力調整裝置係依據該控制訊號於該使用者使用該捲線器來捲動該線體時提

供對應於該力量值之一阻力。

4.　如申請專利範圍第 3項所述的具人工智慧釣魚遊戲機，其中該轉動單元更依據該力量值
對應地捲收或釋放該線體的該釣魚端。

5.　如申請專利範圍第 1項所述的具人工智慧釣魚遊戲機，其中該處理器係依據該第一位置
判斷該線體之該釣魚端是否靠近複數個虛擬魚類中之一虛擬魚類，藉以傳輸一咬餌訊號。

6.　如申請專利範圍第 5項所述的具人工智慧釣魚遊戲機，更包含一扯線單元，該扯線單元
係依據該咬餌訊號扯動該線體之該釣魚端，藉以模擬該虛擬魚類咬住該釣魚端。

7.　如申請專利範圍第 6項所述的具人工智慧釣魚遊戲機，其中該扯線單元更具有一套接
件，該套接件係活動式套接該線體，藉以抖動式扯動該線體之該釣魚端。

8.　如申請專利範圍第 7項所述的具人工智慧釣魚遊戲機，更包含一顯示螢幕，該顯示螢幕
係電性連接該處理器，用以顯示對應於該實體釣鉤之一虛擬釣鉤、該些虛擬魚類及對應

於該力量值之一數值圖樣。
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9.　如申請專利範圍第 8項所述的具人工智慧釣魚遊戲機，其中該處理器更判斷該使用者經
由該竿體拉動該線體之該力量值是否大於一預設值。

10.   如申請專利範圍第 8項所述的具人工智慧釣魚遊戲機，其中該些虛擬魚類係經過一類神
經網路自適應性訓練。

圖式簡單說明

圖 1為本創作之具人工智慧釣魚遊戲機之立體結構示意圖。

圖 2為本創作之具人工智慧釣魚遊戲機之電路方塊圖。

圖 3為本創作中類神經網路之示意圖。

圖 4為本創作之遊戲畫面示意圖，其中力量值未大於預設值，遊戲進行中。

圖 5為本創作之遊戲畫面示意圖，其中力量值大於預設值，遊戲結束。
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